PRAVIDLA PRO HRACE VELKE VANOCNI HRY

VLADA SGV: Tonda Slavik, Eva Jurgikova, Maja Krogova, Vaclav Preg, David Valenta, Simon
Kuruc, Ester Hegrova, Michal Minafik, Majky Kroc¢a, Krysa, tidit
EMAIL: republikasgv@ponto.cz IG: @vlada.sgv

Cil: Postavte co nejlepsi mésto, které se poté stane hlavnim méstem republiky SGV.

Ukol: Vasim ukolem je mit na konci hry nejvice bod(.

Pravidla:

e Pokud je hra¢ dopaden, odevzda uto¢nikovi vdechny karty, které ma v dany moment
u sebe, vCetné kartiCky identity.

e Pokud je hra¢ dopaden, musi poslat vSechny suroviny, které mél v ¢ase dopadeni na uctu,
na ucet utocnika.

e Je zakazano vytvaret a falzifikovat hraci karty, budovy, penize a dalSi dokumenty tvofené a

vydavané organiza¢nim tymem.

Postavy si nesmi ménit kartiCky identity mezi sebou.

Pokud je hra¢ dopaden, muze stale plnit ukoly.

Dbej na Skolni fad!

Zakazano hrat béhem vyucovani (obédova pauza a prestavky je povoleno).
Zakaz uto€eni na internatu v dobé od 22:00 do 7:00.

Mésta cizich tym0 jsou nedotknutelna. (Mimo specialni karty)

Aktualni Starosta a Bankéf nesmi zménit tym.

Tiditovna je nedotknutelna.

Svrchované pravo na zmény a upravy si vyhrazuje viada SGV.

Dopadeni:

e P¥i dopadeni musi mit utoénik herni kartiCku u sebe.
e P¥i dopadeni fika uto¢nik nazev postavy a mésto..
e Dopadeni mlze probéhnout:

Rybicka — utok pomoci zubniho kartacku, pokud ma obét' u sebe vlastni kartaek, utok odrazil.

Kladivo — utok pomoci kladiva (nesmi byt vyti§téno, v mobilu ...), Utok se da odrazit noSenim
reflexni vesty.

Délnicka pést — utok pomoci dotyku s nasazenou helmou, utok nelze odrazit.

Pokud uto¢nik fekne Spatné postavu nebo mésto, musi napadenému ukazat svou karti¢ku.
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e Napadeni nesmi probihat v prabéhu vyu€ovacich hodin.

e Napadeny nesmi opétovat utok do 30 min.

e Kazda postava muze utoc€it pouze 1x za den (mimo specialni funkce).

Konec hry: 19. prosince 2025 v 8:00.

Vitézem je ten tym, ktery ma na konci hry nejvice bodu. V pfipadé, ze vice tymu ma stejny pocet

bodu, vyhrava tym, ktery ma vice budov.
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Vysloveni nedtivéry:

Nedlvéru Ize vyslovit na Starostu a/nebo Bankére.

Pokud dojde do tiditovny minimalné 50% ¢lentd mésta, mohou vyslovit nedtvéru (musi byt
pfitomen Clen viady SGV).

Volba se uskute¢ni dalSi den o velké prestavce, nebo po domluvé s vliadou SGV.

Vyslovit nedivéru Ize maximalné 1x za tyden.

Stavba budov:

Mapa:

Stavét / bourat budovy je mozné pouze za dohledu &lena viady SGV, nebo ¢lovékem
povérenym.

Budovu stavi pouze Starosta (bankéf v pfipadé Starostovy neschopnosti).

Pro budovu si Starosta pfijde o velké pfestavce do tiditovny, nebo dle domluvy z viadou SGV.
Budova se plati z tymového uétu, nelze ji zaplatit z uétu osobniho (mimo specialni kartiky).
Postavit se da pouze budova, kterou ma dany tym odemc&enou.

Postavit se da pouze budova na zakladech zakoupenych tymem.

Mimo specialni karticky Ize zaklady stavét pouze na: pisek, bazina, les, hory a louka.
Zaklady Ize stavét pouze vedle zakladll zakoupenych vlastnim méstem, nebo za pomoci
mostu pres feku.

Most musi byt postaven zarover se zaklady na druhé strané feky.

Budovy se daji odstranit/vylepsSit pouze za pomoci specialni karticky.

Zakladni pojmy: . .
o Kolem: policka které hranic¢i hranou a rohem KOIem . Vedle'

o Vedle: pouze poli¢ka sousedici hranou
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Mapa je rozdélena na nékolik druht poli:

Pisek - ohrani¢eny oranzovou barvou

Bazina - ohrani¢ena tmavé zelenou barvou

Les - ohrani¢eny hnédou barvou

Hory - ohrani¢ené rlizovou barvou

Jezero - Ohrani¢ené tlustou tmavé modrou barvou

Reka - Kazdé politko je ohrani¢ené kombinaci tmavé a svétle modré barvy
Louka - poli¢ko bez ohrani¢eni (jenom tuzkou)
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Dal$i poznamky:

Starosta a Bankér nejsou postavy, ale funkce, tudiz nemuzou byt za normalnich okolnosti
dopadeni.

Karticka Starosty a Bankére se neodevzdava pfi dopadeni.

Bankér plati budovy z tymovému uctu.

Kazdy tym ma omezeny pocet zaklad(l které si mlze pofidit.



